Zadanie egzaminacyjne
Arkusz E.14-03-20.01-SG

Wykonaj aplikacje internetowg fabryki cukierkow. Wykorzystaj do tego celu edytor zaznaczajgcy
sktadnie oraz program do obrébki grafiki rastrowej i/lub wektorowe.

Aby wykona¢ zadanie, zaloguj sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajdziesz
archiwum ZIP o nazwie materialy3.zip zabezpieczone hastem: Wyp @kujMni3

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin utwérz folder. Jako nazwy folderu uzyj swojego numeru PESEL.
Rozpakowane pliki umies¢ w tym folderze.Wyniki swojej pracy zapisz w tym folderze.
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Zdjecie cukierkil.jpg nalezy zapisa¢ w odcieniach szarosci. Logotyp nalezy przygotowacé przy
pomocy programu do obrébki grafiki rastrowej i/lub wektorowej, na podstawie

zdjecia cukierki2.png:

— zdjecie cukierki2.png powinno by¢ tak skadrowane, aby byt widoczny jedynie czerwony zelek
—nad zelkiem powinien znalez¢ sie napis o tresci ,Cukierki”

— cechy tekstu: tekst powinien by¢ opisany na okregu zgodnie z obrazem 1, czcionka Georgia
lub Times New Roman, pogrubiona, wypetnienie koloru fioletowe

— cechy obrazu: tto przezroczyste, wysokos¢ doktadnie 170 px


https://1.bp.blogspot.com/-VxPU0_JgfuI/Xlqv0QZc4TI/AAAAAAAAEsA/vMPk58ZZPdI3mJGyIl61LPrL5VGAbVoiwCLcBGAsYHQ/s1600/cukierki1.jpg
https://1.bp.blogspot.com/-x9sr8UZQy18/XlqwCpU_QFI/AAAAAAAAEsE/IQz8Q5k0qhUdoJGxVI_fA02pj2J3OnIwQCLcBGAsYHQ/s1600/cukierki2.png
https://1.bp.blogspot.com/-Uu9nL7TBUG4/XlqwMmRSKmI/AAAAAAAAEsM/dSDXCjDzQxoAieBT-5b-p4Rcp0Q8HzuHACLcBGAsYHQ/s1600/cukierki3.jpg

— obraz zapisany jako logotyp w formacie umozliwiajgcym zapis przezroczystosci
Zdjecie cukierki3.jpg nalezy skalowac do rozmiaru 600 px na 450 px
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Obraz 1. Logotyp

Witryna internetowa

Strefa zamébwien

Obraz 2. Witryna, podstrona Zaméwienie

Cechy witryny:

— strona gtéwna o nazwie index.html oraz podstrona zamowienie.html

Cechy wspdlne dla obu stron:

— zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakow

— tytut strony widoczny na karcie przeglgdarki: ,Fabryka cukierkow”

— arkusz stylow w pliku 0 nazwie styl10.css prawidtowo potgczony z kodem strony

— podziat strony na bloki: dwa bloki gérne, pod nimi baner, ponizej dwa bloki gtéwne: lewy i
prawy oraz na dole stopka. Podziat zrealizowany za pomocg znacznikéw sekcji, zgodnie z

obrazem 2
— zawartos$¢ pierwszego goérnego bloku: odnosnik o tresci ,Zamow cukierki”, ktérego wybranie

prowadzi do strony zamowienie.html
— Zawartos¢ drugiego goérnego bloku: odnosnik, ktérego wybranie prowadzi do strony index.html.
Odnosnik jest w formie obrazu logotyp z tekstem alternatywnym ,Nasze logo”
— zawartos¢ bloku gtéwnego prawego:
— nagtéwek drugiego stopnia o tresci: ,Nasza oferta”
— tabela o rozmiarze 2x2 (wiersze drugiej kolumny sg scalone):
— w pierwszym wierszu znajdujg sie napisy ,Ksztatty” oraz ,Mozesz zamowi¢ dowolny kolor

cukierka”, tamanie tekstu po stowie ,zamowic¢”
— w drugim wierszu znajduje sie lista numerowana (uporzadkowana) oelementach: ,cytryna”,

Jis¢”, .banan”

— zawartos¢ stopki: tekst ,Autor strony: PESEL”, gdzie PESEL to Twoj numer PESEL. PESEL
jest pogrubiony

Cechy odrebne dla pliku index.html:

— zawartos¢ banera: nagtéwek pierwszego stopnia o tresci: ,Stodka kraina”

— zawartos¢ bloku gtdéwnego lewego: obraz cukierki3.jpg z tekstem alternatywnym o tresci


https://1.bp.blogspot.com/-Iqlh_4zqlxc/XlmCWdZsj8I/AAAAAAAAErs/spIKdRlCeNMafRt95qZfdEAZ2XQ9y1esgCLcBGAsYHQ/s1600/z.png
https://1.bp.blogspot.com/-u_KPEoN5I9M/XlmCw1ZzDPI/AAAAAAAAEr0/--JO_CUQS6cjc4Z1gMrOZM7-oNs9aVLhwCLcBGAsYHQ/s1600/z.png

.Nasze cukierki”’Cechy odrebne dla pliku zamowienie.html:

— zawartos¢ banera: nagtéwek pierwszego stopnia o tresci: ,Strefa zamédwien”

— zawartos¢ bloku gtéwnego lewego:

— tekst: ,Numer ksztattu: ”

— ponizej pole edycyjne typu numerycznego

— ponizej tekst: ,skomponuj swqj kolor, podaj RGB:”

— ponizej trzy pola edycyjne typu numerycznego, kazde poprzedzone tekstem: ,R:”, ,G:”, ,B.”

— przycisk o tresci ,Zamodwienie”, ktérego wcisniecie powoduje wywotanie skrypt

— ponizej paragraf, w ktérym pierwotnie znajduje sie tekst: ,Twoje zamowienie”, tekst jest
modyfikowany przez skrypt

— przycisk o tresci ,Kolor’

Styl CSS witryny internetowej

Cechy formatowania CSS dziatajgce na stronie:

— wspolne dla catej strony: kréj czcionki Helvetica

— wspolne dla dwdch blokéw gérnych: kolor tta RGB: 146, 184, 112; wyréwnanie tekstu do
srodka, szerokos¢ 50%, wysokos¢ 170 px

— wspolne dla banera i stopki: kolor tta RGB: 100, 61, 49; biaty kolor czcionki,wyréwnanie tekstu
do srodka, wysokos¢ 80 px, marginesy wewnetrzne 5 px

— wspolne dla blokow gtownych: kolor tta RGB: 146, 184, 112; szeroko$¢ 50%, wysokos¢ 450 px
— odnosnika ,Zamdéwienie” z drugiego bloku gornego: tto w postaci obrazu cukierkil.jpg,
margines wewnetrzny prawy 30 px, dolny 120 px, rozmiar czcionki 150%, bez podkreslenia

— tabeli i komorki tabeli: obramowanie 2 px, linig kreskowang zielong; marginesy zewnetrzne 30
px, wewnetrzne 20 px

— nagtéwka pierwszego stopnia: odlegtos¢ miedzy literami 20 px, rozmiar czcionki 250%

Skrypt

Wymagania dotyczgce skryptu:

— wykonywany po stronie przeglgdarki, wywotywany przyciskiem ,Zamowienie”

— skrypt sprawdza wprowadzony numer ksztattu i wypisuje w akapicie ponizej przycisku
,Zamowienie” tekst , Twoje zamowienie to cukierek”, a dalej w zaleznosci od wprowadzonej
wartosci: 1 —,cytryna”, 2 —lis¢”, 3 —,banan”, inny —,inny”,np. ,Twoje zamdwienie to cukierek lis¢”
— nastepnie skrypt sprawdza wartosci RGB, a nastepnie zmienia kolor tta przycisku ,Kolor” na
kolor odpowiadajacy podanej wartosci RGB

Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript
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UWAGA: po zakoriczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przeglgdarka.txt. Zapisz w nim
nazwe przegladarki internetowej, w ktérej weryfikowate$ poprawnos$c dziatania witryny. Umie$c
go w folderze z numerem PESEL.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem PESEL powinny sie znajdowac pliki:
cukierki1, cukierki3, index, logotyp, przegladarka, styl10, zamowienie, ewentualnie inne
przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz poprawnos¢ jej odczytu. Opisz ptyte swoim
numerem PESEL i pozostaw zapakowang w pudetku na stanowisku wraz z arkuszem
egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.
Ocenie bedzie podlegac 5 rezultatow:

— grafika, —zawartos¢ witryny internetowej,

— dziatanie witryny internetowej,

— styl CSS witryny internetowej,

— skrypt.

Wypeinia 2dajGey

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisana numerem ?ES[L[ ] l I ] l 1 ] ]
ktore) jakeoic nagrania zostala przeze mnie sprawdzona. A TANIVEEZ AN b A At =

Wypeinia Preewodniczagoy ZN

Porwierdzam, 2o do arkuira egzaminacyjoego dolaczona pest phyta CD, opitana numerem PESEL 2dajacego.

Coyrelny podess Priewadvacsgrage IN
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